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ENT-RSM-52R Mathématiques Question 4/20
Py
Mes défis

Sprint, marathon ou duel : & toi de choisir g
B Question 4/20

F Quelle unité utilise-t-on pour mesurer la
i masse d'un sac de riz au marché de Sandaga £ R
Duel, Sprint ou Marathon Mathématiques

Joue seul ou défie un ami — chacun joue quand i ?

. ’ . . Le litre 1 8
I I e v I se I eve n a I Défieun ami P
s Méme épreuve, la meilleure note sur 20 gagne L'heure
i 1
. . ? Le kilogramme 5 Excellent !
Classementdesdéfis — 18 bonnes sur 20
() Les meilleurs scores Sprint et Marathon Le métre

®

Mes défis passés 18 2 1min 2s

i onne . Temps
Résultats et corrections de tes défis Bonnes Mau

u calcul de la note

es temps - 0 hors délai - 0 sans r

MPS | DELAI

Des défis sur ton programme, des duels contre tes
potes, des grades a décrocher. ¢ Précédent

Chaque jour, un niveau de plus. - Septembre 2026



LE DEFI

Tu passes déja des heures sur ton téléphone. Et si
elles te faisaient gagner des points... et des notes ?
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= COMMENT CA MARCHE

Une épreuve, c'est 20 questions et un chrono

® Entral inement

ENT-RSM-52R Mathématiques

Quelle unité utilise-t-on pour mesurer la

m Réponds juste avant le bip : 1 point

m Apres le bip : Y2 point |

: on met le plus petit chiffre
ines, 4 dizaines, 8 unités =

Pour le plus petit
d'abord : 2 centaines, 4

248.

Tes cahiers sont autorisés -
e metre

A la fin : ta note et les corrections expliquées
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== MONTE EN GRADE

Chaque bonne réponse te rapproche du grade de Légende

Héros
75 000 XP
Vainqueur
50 000 XP
Champion
25 000 XP
Espoir
10 000 XP
Cadet
O XP

Tes XP sont doublés pendant les campagnes.
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=== DUELS

Défie tes potes : le gagnant empoche 100 XP

Duel créé

m Lance un duel sur la matiere de ton choix o
m Ton adversaire scanne ton QR code ou ouvre ton lien
m Mémes questions pour les deux

® Le meilleur score gagne +100 XP

© challenger  Aissatou

M Matiére Mathématiques
® Classe défice CE2

Le premier éléve qui scanne devient ton adversaire.
Il accepte ou refuse, puis chacun joue quand il veut.

< Partager le lien

Terminé
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=== DEFIS ET CLASSEMENTS

Sprint ou Marathon : mesure-toi aux autres chaque semaine

Aissatou - CE2 4 115XP ,
Mes défis 2 Cadet & Résultats

Sprint, marathon ou duel : a toi de choisir Mon abonnement

® Entrainement terminé
© NOUVEAU DEFI Abonnement actif

. Valide jusqu'au 20/10/2026 - 31 j ENT-RSM-52R
Duel, Sprint ou Marathon restants Mathématiques

Joue seul ou défie un ami — chacun joue quand il veut

® DUEL
R En attente d'un adversaire 18
Défieun ami fiF  Expire dans 23h 120

Méme épreuve, la meilleure note sur 20 gagne Aissatou - Mathématiques

i Voirle QR
o Clrssenent & Excellent!

Classement des défis C Rafraichir 18 bonnes sur 20

Les meilleurs scores Sprint et Marathon

® HISTORIQUE Entrainement rapide ° ° @

Lancez une session de révision )
Mesdéfis passés 18 2 1min 2s
Résultats et corrections de tes défis Bonnes Mauvaises CLS
Campagne en cours
Détail du calcul de la note

20 dans les temps - 0 hors délai - 0 sans réponse
D N°  TEMPS | DELAI
1 © 10s/30s

Aucune évaluation prévue

Revenez plus tard pour de nouvelles évaluations ‘

® Voir les corrections ‘

1) Nouvel entrainement ->
ACCUEIL

Défis Ton accueil Résultats
Sprint, Marathon ou duel Duel en cours, entrainement rapide Ta note a chaque épreuve
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m== TON PARCOURS

Tu vois exactement ou tu progresses

(=1 4 b4 Campagnes

Campagnes  Entrainements

Grades NivUp & points XP

Bulletin Entrainement

SEUELITEY  Périodes  Classement Bilan d'année

Total Quiz Moyenne

v 78 XP
Grade actuel : Cadet

4 4 utilisés sur 5 cette semaine Encore 9922 XP pour devenir Espoir

1 >
1 restant Voir I'historique XP

100% 18.0/20

AN n Les grades NivUp sont basés sur les points XP que tu
Taux de réussite Meilleure note Choisissezunematiére

gagnes a chaque épreuve, campagne et duel. Plus tu
joues, plus tu montes dans la pyramide.

Entrainement

) @ Anglais >
Evolution dans le temps %« 10 disponibles * 0 effectué

Cadet

Tu commences le parcours. Bienvenue.

4 0 XP — 10 000 XP

@ Tues ace niveau

Education Civique et Mor-"@"°me

Aucune donnée pour le moment *« 10 disponibles ¢ 0 effectué

Francais Entrainement .
¢ > Espoir
* © 16.00120

1
effectué

*¥ 11 disponibles ¢ R
Tu te révéles. Tes camarades te remarquent.

4 10 001 XP - 25 0860 XP

Moyenne par matiére

Entrainement

Géographie N

0 effectué

Champion

Tu domines une matiére.
4 25 001 XP — 40 000 XP

Entrainement

Histoire
>

*+ 10 disponibles * 0 effectué

Vainqueur

Tu enchaines les victoires.

4 40 001 XP — 65 000 XP

x
EPREUVES

Mon parcours Entrainements XP et grade
Tes stats par matiere Par matiére et par chapitre Ta progression
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m—= C'EST PARTI

Commence en trois étapes

° Inscris-toi

Seul ou avec un parent, en trois écrans.

Premiérefos sur NivUp 2
+2 S'INSCRIRE
a Ga rde fon COde Déja un code NivUp ? Connectez-vous plus bas.
Ton code personnel te sert a te connecter. Gonnexion par code

Mon code NivUp
XXXX-XXXX

Mot de passe

Votre mot de passe ©

a Passe ta premiére épreuve

Un premier entrainement pour te lancer.

1 (build dev)
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LANCE-TOI

Prét a devenir Légende ?

‘ Inscris-toi sur NivUp N Nivup

Y -

‘ Lance ton premier entrainement nivup.app

Chaque jour, un niveau de plus.
‘ Défie un camarade en duel

Chaque jour, un niveau de plus.



